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PLANO DE TRABALHO DOCENTE - 1° Trimestre 2021 - 17/05 a 28/05 - 10 dias letivos
ENSINO FUNDAMENTAL I- 2°ANO

Responsaveis:

Eleni Ribeiro de Souza: Lingua Portuguesa, Matematica, Geografia ,Historia, Ciéncias , Ensino
Religioso,

Diogo Arthur Serpa Brunetti: Arte

Aline Saldanha: Lingua Inglesa

Michely Mattia Tegoni: Educacdo Fisica

Jéssica Fidélis: Leitura e Producao de Texto e Empreendedorismo

COMPONENTES CURRICULARES: 10 dias letivos — 4 horas diarias

Lingua Portuguesa Ciéncias Arte
Matematica Ensino Religioso Educacao Fisica
Histéria Leitura e Produgdo de Texto Lingua Inglesa
Geografia Empreendedorismo

OBJETO DE CONHECIMENTO (Conteuidos)
Lingua Portuguesa: Ortografia; Consciéncia fonolégica: unidades fonol6gicas ou segmentos sonoros.
Localizagdo de informacgdes explicitas em diferentes textos

Matematica: Numeros Naturais: fatos basicos de Adigao e subtragao.
Estratégias pessoais de calculo.

Geografia: Jogos e Brincadeiras de diferentes épocas e lugares
Contexto histdrico e cultural do brincar.
Ciéncias: Orgaos dos sentidos, localizagoes, estimulos e funcdes.

Leitura e Producao de Texto: Sonorizagdo das palavras, rima e aliteragéo;
Leitura e compreensao de géneros de uma narrativa

Ensino Religioso: O sentido de organizacgao social e pertencimento nos espacos de vivéncia.

Empreendedorismo: Vida familiar e cotidiana;
Alimentacdo saudavel e higiene;

Lingua Inglesa: Construcao e utilizacdo de repertorio lexical.
Prontincia: nogdes da representacdo grafica em relacdo a sonoridade entre a lingua inglesa e
outras linguas.

Introducdo ao vocabulario sobre a natureza: Day and night.

Arte: PONTILHISMO Elementos linguagem.

Processos de criacao

Educacao Fisica :(Esporte de precisao)

Desenvolver a coordenacao motora
Estimular agilidade




OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM (Habilidades)

(EF02LP02)Segmentar, com a mediacdo do professor e progressivamente com autonomia, palavras
em silabas, remover e substituir silabas iniciais, mediais ou finais para criar novas palavras, a fim de
compreender que este é um dos principios para formacdo de novas palavras.

(EF15LP03) Localizar, com a mediacdo do professor, informacoes explicitas em diferentes géneros
discursivos, como requisito basico para a compreensao leitora.

(EF02MAO05)Construir fatos basicos da adicdo e subtracao e utiliza-los no calculo mental ou escrito
em diferentes contextos com o apoio de recursos manipuldveis e pictoricos.

Resolver operacdes de adicdo com apoio de recursos manipulaveis e/ou digitais, registros
pictoricos e algoritmicos (com e sem agrupamento na dezena)

(EF01GE02) Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras de diferentes épocas e
lugares, utilizando-se de pesquisas no ambiente familiar, na comunidade e no desenvolvimento
dos jogos e brincadeira

(EF01HIO05) Identificar semelhangas e diferengas entre brinquedos, jogos e brincadeiras atuais e de
outras épocas e lugares.

(EF01CI02) Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos) partes do corpo

humano e explicar suas funcdes, percebendo as mudangas que aconteceram desde seu nascimento.
Relacionar as partes do corpo humano com os sentidos, reconhecendo o que podemos

perceber por meio deles.

(EF12EF05) — Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo, pratica de

esportes de marca e de precisdo, identificando os elementos comuns a esses esportes.

(EFO2ERO02) Identificar costumes, crencas e formas diversas de viver em variados ambientes de

conviveéncia.

(EF15LI14) Construir repertério lexical relativo a temas familiares (escola, familia, rotina didria,

atividades de lazer, esportes, entre outros), a fim de ampliar o vocabulario utilizado em contextos que

sejam significativos para os estudantes.

EF15LPTO01) Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor, quadras,

quadrinhas, parlendas, trava-linguas, cantigas dentre outros géneros com entonacdo adequada e observando as

rimas, de modo a adquirir progressiva fluéncia.de modo a considerar a situacdo comunicativa e o tema/assunto

do texto e relacionar sua forma de organizacdo a sua finalidade.

(EF15LPTO07) Identificar, com ou sem a mediacdo do professor, elementos de uma narrativa lida,

ouvida ou assistida, incluindo personagens, enredo, tempo e espaco, de modo a compreender a relacao

entre esses elementos.

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,

espaco, movimento etc.);

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem,

quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso

sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

(EF15EMPalmas02) Conhecer caracteristicas do comportamento empreendedor através da
importancia do planejar, poupar e estabelecer compromissos.

(EF15EMPalmas01) Compreender etapas de planejamento utilizando-se de estratégias viaveis para
concretizar um objetivo.

(EF15EMPalmas09) Compreender a importancia de tomadas de decisGes responsaveis social e
ambientalmente.




ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO (Atividades)

OrientagOes: para quem tem whats App fazer as atividades no livro didatico ou caderno, conforme
orientacdo, tirar foto e fazer a devolutiva no grupo ou privado (conforme instrugdes do professor).
Para quem ndo tem whats App fazer as atividades nos livros didatico ou caderno e encaminhar para seu
professor na escola, no dia marcado.

-Nao esquecer de colocar o nome e a data nas atividades.

Com ajuda dos Pais ou responsavel:

Lingua Portugués: Silabas
As palavras podem ser divididas em pedacos menores ,pronunciados de uma s6 vez .Esses pedacos sao
chamados de silabas. As palavras podem ser formadas por uma, duas ou mais silabas
Exemplo: BALA= BA- LA é formada por duas silabas
PE = PE ¢ formada por uma silaba

Nas aulas anteriores vocé aprendeu o que é parlendas.
Atividade 1-No livro de Portugués pagina 62 vamos recordar lendo uma parlenda.

Atividades 2- Apos a leitura, fazer atividades 2,3,4,e 5 das paginas 62 e 63

Atividade 3- Observe as imagens, escreva no caderno o nome das figuras e troque a ultima silaba para
forma nova palavra:

EXEMPLO: BOTA com BOLA.
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Matematica: Calculo de Adi¢ao
A ideia de adicdo esta ligada ao conceito de juntar elementos de dois ou mais conjuntos.
Por exemplo:

3 bolinhas Azuis + 6 bolinhas verdes = 9
Termo da Adigdo (sinal de +)

Parcela ----------- 3
Parcela------- + 6
soma total= 9

https://static.escolakids.uol.com.br/2020/04/3-6-
9.jpg

Atividade 1 Observe as imagens, escreva no caderno a soma das frutas.

ABACAXTI + CAJU =
MELAO + MAMAO =

PERA + ABACAXI =
MAMAO + PERA =
CAJU + MELAO =
ABACAXI + MELAO =




5

QUAAS BOLHAS E E FEZ NO TOTAL?

Atividade 2 Passe para o caderno os Problemas e resolva:

'FRANJINHA FEZ 5 BOLHAS DE SABAO GRANDES E 5 PEQUENAS.

------------

................................

NG JOGODE XADREZ CEBOCINHA "FEZ ™2 PONTOS E CASCAO FEZ 8
 QUANTOS PONTOS ELES FIZERAM JUNTOS?

(

<

"
b

ssssssssssssEssssnsusnnsnnnn

---------------------




Historia/ Geografia: Jogos e Brincadeiras de diferentes épocas e lugares

Vocé sabia que muitas brincadeiras que conhecemos hoje ja faziam parte do dia a dia de criancas que
viveram ha milhares de anos? Varias dessas brincadeiras permaneceram, com poucas modificacGes,
até os dias de hoje.

A maioria dessas brincadeiras ndo tem inventor conhecido. Os jogos infantis sdo passados de

geracao para geracao, de pai para filho. Tudo que se sabe é que essas brincadeiras surgiram ha muito
tempo. E o caso, por exemplo, da amarelinha. Os cidaddos da Grécia Antiga brincaram de amarelinha,
de empinar papagaios e de jogar bolinhas no chdo. E isso foi passado para outros povos até chegar a
nossa realidade.

Amarelinha, bola de gude, soltar pipa, brincar de pique-esconde, passa anel, pular elastico e jogar
queimada... Eita! Que tanto de nome diferente! Se vocé ndo os conhece, com certeza os seus pais, tios
e adultos mais préximos ja ouviram falar e ja se divertiram muito com esses jogos.

Apesar de terem feito tanto sucesso, eles parecem estar sumindo do dia-a-dia da criangada de hoje em
dia.

Com o passar do tempo as brincadeiras foram mudando. hoje as criancas passam mais tempo nas telas,
jogando por meio digitais

Atividade 1- Olhe as imagens das brincadeiras abaixo

ESCONDE-ESCONDE

NESTE JOGO UMA CRIANCA DEVE SAIR A PROCURA DAS OUTRAS https://static.tedomaterio.com.briupload'pa/ss/possaancl-O-cke.jpg
%HE SE ESCOMDERAM.

L Fhogipatcom KT ESIEATToCIPKSUCIAAAAAAAABIL Nup KNI LS 100 ESCONDE- ESCONDE jpg

DANCA DAS CADEIRAS

SRR

NESTA BRINCADEIRA TEM SEMPRE UM NUMERO MATOR DE
CRIANCAS DO QUE CADEIRAS. QUANDO TOCA A Ml:lf':[f.'.ﬂ TODOS BRTNQUEDO COM UMA PONTA DE FERRO, QUE GTRA ATRAVES DE
CORREM EM VOLTA DAS CﬂDEIRﬂS.:‘SSIM QUE A MUSI?ﬂ PARAR, TEM UMA CORDA ENROLADA NELE PROPRIO.
QUE SENTAR RAPIDINHO. QUEM NAO CONSEGUIR, ESTA FORA DA e
BRINCADEIRA, =~ - -s—r

e




Atividade 2 - Pais converse com seu filho sobre a diferenca das brincadeiras antigas das atuais.

Atividade 3 - Realize com alguém da familia uma das brincadeira antigas.

Atividade 4- Desenhe sua brincadeira preferida.




Ciéncias: Corpo humano — Os sentidos

ATIVIDADE 1-

—

» E através dos sentidos que nds percebemos o mundo.
» Nos temos cinco sentidos: visdo, audigdo, olfato, tato e paladar

Visdo
@Para vermos usamos os

Audicdo
© Para ouvirmos usamos os
ouvidos.

Olfato

Tato
e Com a pele sentimos o0s

objetos.

Paladar
® Para sentirmos o gosto

usamos a lingua.




ATIVIDADE 2-

No caderno copie e responda. Qual destes sentidos vocé usa quando:

vAUDICAO vOLFATO vPALADAR vTATO vVISAO

A) OUVE UMA MUSICA

B) VE A LUA NO CEU

C) SENTE O PERFUME DAS FLORES

D) SABOREIA UM COPO DE SUCO

E) TOCA EM UM OBJETO ASPERO

F) COME UM PEDAGO DE TORTA

G) PASSA CREME NAS MAOS

H) OLHA A PAISAGEM

) SENTE A AGUA SOBRE SUA PELE

J) OUVE O CANTO DOS PASSAROS




Ensino Religioso: Amor

O amor é a energia que move a vida. E o amor que nos une e que nos ajuda a viver em harmonia. Todo
o bem que quer para si proprio, deve querer também para seu proximo. Isso é amor, é agir para que o

mundo seja um lugar melhor. Respeitar a liberdade e individualidade de todos é uma forma de amor ao

proximo.

O mundo esta cada vez mais doente e somente o amor é capaz de cura- lo.

Atividade 1- Responda no caderno.

=
">

situagBes abaixo?

Como vocé tem praticado o amor
ao préximo? O que vocé faria nas

. Vocé estda no
parquinho e chega
uma crianga
cadeirante. Ele
.| esta sozinho com
sua irmd. Ninguém
se aproxima dos
dois.

.1 O que vocé faria?

Um coleguinha
acima do peso &
ridicularizado
pelos outros
alunos no

recreio.

Vocé encontra
um cachorrinho
abandonado que
aparentemente
estd com muita
fome.

O que vocé
faria?




Lingua Inglesa:

Atividade 1:Observe a imagem para aprender como falamos as palavras dia e noite em inglés:

https://pt.dreamstime com'imagem-de-stock-rovalty-free-dia-=
noite-imape 20502236

DAY NIGHT

https:/ e bitgab. com'exerdse’'d ay-and-night

Atividade 2:

Desenhe algo que vocé faz durante o DAY e algo que vocé faz durante a NIGHT:
Use sua criatividade e deixe seus desenhos bem coloridos e caprichados.




Leitura e Producao de Texto:

Orientacoes para o professor:
Sugestdes:

- Encaminhe um novo video/audio relembrando a historia do livro trabalhado da aula anterior “A aventura de
Abaré” destacando os nomes proprios citados na historia.

- Trabalhar a importancia do nome préprio;

- Oriente os alunos a brincar com o alfabeto mével formando nomes. Apresente seu proprio nome feito com o
alfabeto mével através de fotos. Envie-o como um documento ou convide as familias a criarem o
alfabeto movel usando papel, caneta e recortando as letras/ silabas.

- Associe o alfabeto movel ao jogo de quebra-cabeca desafiando os alunos a novas criagoes.

Orientacoes pais: Toda a familia pode ser convidada a participar da montagem dos nomes com 0
alfabeto movel. Aproveite o momento e converse sobre as origens do nome de cada crianga, a histéria
envolvida na escolha dele. Ap6s, para quem tem whats fazer as atividades no caderno, tirar foto e fazer
a devolutiva no grupo ou privado (conforme instrucdes do professor). Para quem nao tem whats, fazer
as atividades no caderno e encaminhar para seu professor na escola, no dia marcado.

-Nao esquecer de colocar o nome e a data nas atividades.

Ver as imagens abaixo e fazer as atividades no caderno:

Vamos relembrar a historia de Abaré?

Abaré é um simpatico papagaio que vive com seu
amigo Membira e sua familia em uma aldeia indigena némade.
Embora feliz, Abaré parte para a cidade em busca de
aventuras. Nelas, conhece diversas criangas como Luana,
Diogo, Clarinha, Felipe e Maria que vivem em familias muito
diferentes, em ambientes urbanos bem variados. E nessa
busca, ele faz uma descoberta reveladora.

1) Retire do trecho acima os nomes proprios da historia.

2) Vamos construir um alfabeto mével. O alfabeto possui 26 letras, para isso recorte 26 quadradinhos
de papel e escreva uma letra em cada um, seguindo a ordem alfabética.




Depois do alfabeto mével pronto, vamos brincar de montar nomes. Vocé percebera que algumas
letras se repetem dependendo do nome, quando isso acontecer faga letras a mais.

Inicie montando o seu nome, separando as letrinhas corretas. Nao esqueca de fazer o registro por
foto ou colagem.

3) Lembra dos nomes que vocé retirou da histéria? Utilize as letras do alfabeto mével que vocé
construiu para completa-los abaixo.




Empreendedorismo:

Orientacées para o professor:

Sugestoes:

Apresente os quatro personagens principais do curso Jovens Empreendedores Primeiros Passos para os
alunos, utilizando a imagem deles e o texto de apresentacao.

Dando énfase na mudanga de Leonardo, que se muda da cidade para o campo. Nas atividades, os
alunos sdo levados a refletir sobre a qualidade da alimentacdo, a partir do almoco de despedida que
vovo Helena faz para Leonardo.

Reforce a importancia da combinacdo de alimentos variados para uma alimentacao saudavel e
apresente a tabela com exemplos de alimentos separados em blocos de cores que os identificam.

Orientacoes Pais: Conversar de onde vem os alimentos e o caminho que fazem para chegar até nossa
mesa. Explicar que os alimentos tém diferentes cores e que é importante comer alimentos variados para
ter uma vida mais saudavel. Lembrar sobre a importancia de respeitar e preservar a natureza.

Ver as imagens abaixo e fazer as atividades no caderno:

Esta turma é formada por quatro amigos que estudam na mesma escola e estao aprendendo como ser
um empreendedor.
Mas o que sera que isso significa? O que é um jovem empreendedor? Bem, empreendedor é a pessoa

que corre atras dos seus sonhos, sem medo de errar. Vocé tem algum sonho, algo que deseja muito
conquistar? Com a turma dos jovens empreendedores vocé aprendera que é importante acreditar em
voce, fazer amigos, trabalhar em grupo e se dedicar para fazer tudo muito benfeito.

Também aprendera que é importante primeiro pensar no sonho que vocé deseja conquistar e
entender o que sera preciso fazer para chegar 14!

OLA, EU soU EU sOU A E EU SOU O

MALRICIO!

Vocé esta convidado para fazer parte da turma dos jovens empreendedores do 2° ano! Registre seu
nome no caderno:




Dona helena preparou algumas comidas gostosas para o almogo. Hoje, seu netinho Leonardo ira
almocar com ela. Leonardo tem sete anos. Como ele vai mudar para uma pequena cidade do interior,
sua avo resolveu preparar um almoco de despedida. a vové helena faz cada comida gostosa! Para o
almoco, ela fez o que Leonardo gosta de comer. Vamos falar sobre os alimentos!

1- Recorte e cole figuras de alimentos que vocé gosta de comer e acha saudavel ou registre uma foto e
envie para sua professora.

2- Leia com atencdo !

r: ALIMENTOS 5A0 PRODUZIDOS NO CAMPO E EM ALGUNS LUGARES DAS CIDADES. A

0S ALIMENTOS QUE SAEM DO CAMPO FAZEM UM CAMINHO PARA CHEGAR ATE A CIDADE.

A

AS PES5UAS QUE THABALHAM NO LAMFUO A0 MUITU IMFPORTANTES PURQUE FRODULEM

MUITOS ALIMENTOS.

QUEM MORA MNA CIDADE OU NO CAMPO PRECISA DOS ALIMENTOS QUE SAD PRODUZIDOS
NO CAMPO.
QUEM MORA NA CIDADE OU NO CAMPO TAMBEM PRECISA DOS ALIMENTOS QUE SAD

FRODUZIDOS NA CIDADE.




Represente com desenho, onde encontramos os alimentos para consumo

Na cidade No campo

3- Os alimentos tém cores diferentes porque cada um traz um beneficio diferente para nossa saude.
Comer alimentos de diferentes cores além de gostoso é saudavel!

Vamos montar um prato delicioso usando as cores da tabela abaixo. Escolha no quadro um alimento de
cada cor e represente em desenho o
resultado. Escreva abaixo o nome dos
alimentos que vocé escolheu.

BRANCO:




Arte:

PONTILHISMO

O pontilhismo é uma técnica de pintura que surgiu na Franca no final do século XIX com o movimento
impressionista.

Essa técnica de pintura é bastante diferenciada porque os pintores fazem suas artes ndo com largas
pinceladas, mas com pequenos pontos de cores lado a lado, muitos proximos, sem mesclar as cores.
Pode-se ainda definir o pontilhismo como uma arte de pintar em pontos coloridos justapostos, a ponto
que ndo se perceba os espacos em brancos, e bem organizados se constrdi todo o conjunto.

E dessa maneira, os pintores franceses criam e recriam um “efeito 6ptico” nos olhos dos espectadores.
Esse efeito é produzido justamente pela proximidade dos pontos coloridos construindo a imagem.

ATIVIDADE 1

Nessa atividade, o aluno fard um desenho de sua preferéncia e em seguida, vai escolher uma cor de
tinta e colocar na tampinha, mergulhara na parte superior do lapis na tinta, utilizando ele como carimbo
para preencher o desenho com varios pontos.

Ex:

Educacao Fisica: Brincadeira

Papa bolinha: para essa brincadeira deve ser feito 5 bolinhas de papel, e o aluno deve segurar um copo
plastico em uma das maos. Para brincar o aluno deve segurar o copo e alguém da familia deve ficar
distante do aluno e lancar uma bolinha de cada vez, e o aluno deve tentar pega-las dentro do copinho
sem deixar cair. Pode repetir varias vezes a brincadeira.




RECURSOS

Caderno, livro didatico lapis, borracha, folhas em branco, fotos, folhas com atividades impressas,
celular com whatsApp, lapis de cor, aparelho de som, cola branca, caderno, cola, tesoura, pincel e tinta
guache,

AVALIACAO
A partir das devolutivas via whatsApp ou de forma impressa, observar o interesse, a participacao e a
interacao do aluno na realizacdo das atividades propostas em todos os componentes curriculares.

REFERENCIAS
PALMAS. Secretaria Municipal de Educacao. Organizacdo Curricular de Palmas: principios, direitos e
orienta¢des. Palmas,Pr:SMED,2019

Carpeneda,Isabella Pessoa de Melo
Encontros lingua portugués,2°ano:componente curricular
Isabella Pessda de Melo Carpeneda,Angeolina Domanico
Bragancga.-1.ed.- Sdo Paulo:FTD,2

Giovanni Junior,José Ruy

A conquista da matematica,2° ano:componente curricular:
ensino fundamental,anos iniciais/José Ruy Giovanni Junior.-1.ed-
Sdo Paulo: FTD,2018.

Encontros ciéncias,histérias e geografia,2° ano:

Componente curricular ciéncias,histéria e geografia:ensino fundamental,anos iniciais
Denise Mendes....et.al.-1.ed-

Sdo Paulo: FTD, 2018.

SIM, sistema de ensino: ensino fundamental: anos iniciais: 2° ano: Educacao Fisica / obra
coletiva FTD. -1ed. — Sdo Paulo: FTD,2019.

SIM Sistema de Ensino: ensino fundamental: anos iniciais, 2° ano: Lingua portuguesa, mate-
matica, ciéncias, histéria, geografia, inglés, arte, caligrafia. - 2.ed.- Sdo Paulo: FTD, 2019.

Imagem dia e noite : https://pt.dreamstime.com/imagem-de-stock-royalty-free-dia-e-noite-

image20502236
Imagem dia e noite : https://www.bitgab.com/exercise/day-and-night

PALMAS. Secretaria Municipal de Educacdo. Organizagao Curricular de Palmas: principios,
direitos e orientacdes. Palmas,Pr:SMED,2019.

SCHRODEN,Juliana. A aventura de Abaré/ Juliana Schroden; ilustracdo de Roberto Wein-
gand. - 1. ed. 1 Sdo Paulo: FTD, 2012.

SIM Sistema de Ensino: ensino fundamental: anos iniciais, 2° ano: Lingua portuguesa, matematica,
ciéncias, historia, geografia, inglés, arte, caligrafia. - 2.ed.- Sdo Paulo: FTD, 2019.
https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/artes/pontilhismo Acesso em 28/04/2021.

PALMAS. Secretaria Municipal de Educagao. Organizagdo Curricular de Palmas: principios, direitos
e orienta¢oes. Palmas,Pr:SMED,2019.

TEMPEROS NATURALIS. © 2012. Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas — SE-
BRAE
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ORIENTACOES AOS PAIS /RESPONSAVEIS - 2° ANO - 17/05 a 28/05/ 2021

Orientacgoes: Para quem tem whats App fazer as atividades no livro didatico ou caderno conforme
orientacao, tirar foto e fazer a devolutiva no grupo ou privado (conforme instrugdes do professor). Para
quem ndo tem whatsApp fazer as atividades nos livros didatico ou caderno e encaminhar para seu
professor na escola, no dia marcado.

-Nao esquecer de colocar o nome e a data nas atividades.

Com ajuda dos Pais ou responsavel:

Lingua Portugués: Silabas

As palavras podem ser divididas em pedacos menores ,pronunciados de uma sé vez .Esses pedacos sao
chamados de silabas. As palavras podem ser formadas por uma, duas ou mais silabas
Exemplo: BALA= BA- LA é formada por duas silabas

PE = PE ¢ formada por uma silaba

Nas aulas anteriores vocé aprendeu o que ¢ parlendas.
Atividade 1-No livro de Portugués pagina 62 vamos recordar lendo uma parlenda.

Atividades 2- Apos a leitura, fazer atividades 2,3,4,e 5 das paginas 62 e 63
Atividade 3- Observe as imagens, escreva no caderno o nome das figuras e troque a ultima silaba para

forma nova palavra:
EXEMPLO: BOTA com BOLA
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Matematica: Calculo de Adigéo
A ideia de adicdo esta ligada ao conceito de juntar elementos de dois ou mais conjuntos.

Por exemplo:
3 bolinhas Azuis + 6 bolinhas verdes = 9

Termo da Adigcdo (sinal de +)

Parcela ----------- 3
Parcela------- + 6
soma total= 9

https://static.escolakids.uol.com.br/2020/04/3-6-
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Atividade 1 Observe as imagens, escreva no caderno a soma das frutas.

ABACAXI + CAJU =
MELAO + MAMAO =

PERA + ABACAXI =
MAMAO + PERA =
CAJU + MELAO =
ABACAXI + MELAO =




Atividade 2 Passe para o caderno os Problemas e resolva:

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

: FRANJINHA FEZ 5 BOLHAS DE SABAO GRANDES E 5 PEQUENAS.
QUANTAS BOLHAS E FEZ NO TOTAL?

NO JOGODE XADREZ "CEBOLINHAFEZ ™2 PONTOS E CASCAO FEZ 8™
QUANTOS PONTOS ELES FIZERAM JUNTOS?

T




Histéria/ Geografia: Jogos e Brincadeiras de diferentes épocas e lugares

Vocé sabia que muitas brincadeiras que conhecemos hoje ja faziam parte do dia a dia de criancas que
viveram ha milhares de anos? Varias dessas brincadeiras permaneceram, com poucas modificacGes,
até os dias de hoje.

A maioria dessas brincadeiras ndo tem inventor conhecido. Os jogos infantis sdo passados de

geracdo para geracao, de pai para filho. Tudo que se sabe é que essas brincadeiras surgiram ha muito
tempo. E o caso, por exemplo, da amarelinha. Os cidaddos da Grécia Antiga brincaram de amarelinha,
de empinar papagaios e de jogar bolinhas no chao. E isso foi passado para outros povos até chegar a
nossa realidade.

Amarelinha, bola de gude, soltar pipa, brincar de pique-esconde, passa anel, pular elastico e jogar
queimada... Eita! Que tanto de nome diferente! Se vocé ndo os conhece, com certeza os seus pais, tios
e adultos mais proximos ja ouviram falar e ja se divertiram muito com esses jogos.

Apesar de terem feito tanto sucesso, eles parecem estar sumindo do dia-a-dia da criangada de hoje em
dia.

Com o passar do tempo as brincadeiras foram mudando. hoje as criancas passam mais tempo nas telas,
jogando por meio digitais

Atividade 1- Olhe as imagens das brincadeiras abaixo

ESCONDE-ESCONDE

NESTE JOGO UMA CRIANCA DEVE SAIR A PROCURA DAS OUTRAS https:/static.todamateria.com.briupload/pa‘ss/passaancl-O-cke. jpg
%HE SE ESCONDERAM.
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DANCA DAS CADEIRAS

AN

NESTA BRINCADEIRA TEM SEMPRE UM NUMERO MATOR DE
CRIANCAS DO QUE CADEIRAS. QUANDO TOCA A Ml:lf':[f.'.ﬂ TODOS BRTNQUEDO COM UMA PONTA DE FERRO, QUE GTRA ATRAVES DE
CORREM EM VOLTA DAS CﬂDEIRﬂS.:‘SSIM QUE A MUSI?ﬂ PARAR, TEM UMA CORDA ENROLADA NELE PROPRIO.
QUE SENTAR RAPIDINHO. QUEM NAO CONSEGUIR, ESTA FORA DA e
BRINCADEIRA, =~ - -s—r

e
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Atividade 2 - Pais converse com seu filho sobre a diferenca das brincadeiras antigas das atuais.

Atividade 3 - Realize com alguém da familia uma das brincadeira antigas.

Atividade 4- Desenhe sua brincadeira preferida.




Ciéncias: Corpo humano — Os sentidos

ATIVIDADE 1-

—

» E através dos sentidos que nds percebemos o mundo.
» Nos temos cinco sentidos: visdo, audigdo, olfato, tato e paladar

Visdo
@Para vermos usamos os

Audicdo
© Para ouvirmos usamos os
ouvidos.

Olfato

Tato
e Com a pele sentimos o0s

objetos.

Paladar
® Para sentirmos o gosto

usamos a lingua.




ATIVIDADE 2-

No caderno copie e responda. Qual destes sentidos vocé usa quando:

vAUDICAO vOLFATO vPALADAR vTATO vVISAO

A) OUVE UMA MUSICA

B) VE A LUA NO CEU

C) SENTE O PERFUME DAS FLORES

D) SABOREIA UM COPO DE SUCO

E) TOCA EM UM OBJETO ASPERO

F) COME UM PEDAGO DE TORTA

G) PASSA CREME NAS MAOS

H) OLHA A PAISAGEM

) SENTE A AGUA SOBRE SUA PELE

J) OUVE O CANTO DOS PASSAROS




Ensino Religioso: Amor

O amor é a energia que move a vida. E o amor que nos une e que nos ajuda a viver em harmonia. Todo
o bem que quer para si proprio, deve querer também para seu proximo. Isso é amor, é agir para que o
mundo seja um lugar melhor. Respeitar a liberdade e individualidade de todos é uma forma de amor ao

proximo.

O mundo esta cada vez mais doente e somente o amor é capaz de cura- lo.

Atividade 1- Responda no caderno.

’ Como vocé tem praticado o amor i
: ao préximo? O que vocé faria nas
. situagdes abaixo?
S

»
»
b Vocé esta no Urm coleguinha Vocé encontra
,| Parauinho e chega | acima do peso &€ | um cachorrinho

uma crianga ridicularizado abandonado que
’ cc?Ieircnfe. Ele pelos outros aparentemente
»| esta sozinho com alunos no estd com muita

sua irmd. Ninguém

’ B recreio. fome.
se aproxima dos .
: : O que voceée
dois.
O que vocé faria? faria?

| O que vocé faria?

N




Lingua Inglesa:

Atividade 1: Observe a imagem para aprender como falamos as palavras dia e noite em inglés:

https://pt.dreamstime com/'imagem-de-stock-rovalty-free-dia-e
noite-image 2] 502 236

DAY NIGHT

https:/wmwrw bitgab. com'exerdse'd ay-and-night

Atividade 2:

Desenhe algo que vocé faz durante 0 DAY e algo que vocé faz durante a NIGHT:

Use sua criatividade e deixe seus desenhos bem coloridos e caprichados.




Leitura e Producao de Texto:

Orientacoées pais: Toda a familia pode ser convidada a participar da montagem dos nomes com o
alfabeto movel. Aproveite 0 momento e converse sobre as origens do nome de cada crianga, a histéria
envolvida na escolha dele. Apés, para quem tem whats fazer as atividades no caderno, tirar foto e fazer
a devolutiva no grupo ou privado (conforme instru¢des do professor). Para quem ndo tem whats, fazer
as atividades no caderno e encaminhar para seu professor na escola, no dia marcado.

-Nao esquecer de colocar o nome e a data nas atividades.

Ver as imagens abaixo e fazer as atividades no caderno:

Vamos relembrar a historia de Abaré?

Abaré é um simpatico papagaio que vive com seu
amigo Membira e sua familia em uma aldeia indigena némade.
Embora feliz, Abaré parte para a cidade em busca de
aventuras. Nelas, conhece diversas criangas como Luana,
Diogo, Clarinha, Felipe e Maria que vivem em familias muito
diferentes, em ambientes urbanos bem variados. E nessa
busca, ele faz uma descoberta reveladora.

1) Retire do trecho acima os nomes proéprios da histdria.

2) Vamos construir um alfabeto mével. O alfabeto possui 26 letras, para isso recorte 26 quadradinhos
de papel e escreva uma letra em cada um, seguindo a ordem alfabética.

Depois do alfabeto mével pronto, vamos brincar de montar nomes. Vocé percebera que algumas letras
se repetem dependendo do nome, quando isso acontecer faca letras a mais.

Inicie montando o seu nome, separando as letrinhas corretas. Ndo esqueca de fazer o registro por foto
ou colagem.




3) Lembra dos nomes que voceé retirou da historia? Utilize as letras do alfabeto mével que vocé
construiu para completa-los abaixo.




Empreendedorismo:

Orientacoes Pais: Conversar de onde vem os alimentos e o caminho que fazem para chegar até nossa
mesa. Explicar que os alimentos tém diferentes cores e que é importante comer alimentos variados para
ter uma vida mais saudavel. Lembrar sobre a importancia de respeitar e preservar a natureza.

Ver as imagens abaixo e fazer as atividades no caderno:

Esta turma é formada por quatro amigos que estudam na mesma escola e estao aprendendo como ser
um empreendedor.
Mas o que sera que isso significa? O que é um jovem empreendedor? Bem, empreendedor é a

pessoa que corre atras dos seus sonhos, sem medo de errar. Vocé tem algum sonho, algo que
deseja muito conquistar? Com a turma dos jovens empreendedores vocé aprendera que é
importante acreditar em vocé, fazer amigos, trabalhar em grupo e se dedicar para fazer tudo
muito benfeito.

Também aprendera que é importante primeiro pensar no sonho que vocé deseja conquistar e
entender o que sera preciso fazer para chegar 14!

OLA4, EU soU E EU s0U O
O LEONARDO! MALIRICIO !

Vocé esta convidado para fazer parte da turma dos jovens empreendedores do 2° ano! Registre seu
nome no caderno:




Dona helena preparou algumas comidas gostosas para o almogo. Hoje, seu netinho Leonardo ira
almocar com ela. Leonardo tem sete anos. Como ele vai mudar para uma pequena cidade do interior,
sua avo resolveu preparar um almogo de despedida. a vovo helena faz cada comida gostosa! Para o
almoco, ela fez o que Leonardo gosta de comer. Vamos falar sobre os alimentos!

1- Recorte e cole figuras de alimentos que vocé gosta de comer e acha saudavel ou registre
uma foto e envie para sua professora.

2- Leia com atengao !

F’: ALIMENTOS SAD PRODUZIDOS NO CAMPO E EM ALGUNS LUGARES DAS CIDADES. A
. 0S ALIMENTOS QUE SAEM DO CAMPO FAZEM UM CAMINHO PARA CHEGAR ATE A CIDADE.
A5 PESSO0AS QUE TRABALHAM NO CAMPO SAD MUITO IMPORTANTES PORQUE PRODUZEM
MUITOS ALIMENTOS.
. QUEM MORA NA CIDADE OU NO CAMPO PRECISA DOS ALIMENTOS QUE SAD PRODUZIDOS
NO CAMPO.
. QUEM MORA NA CIDADE OU NO CAMPO TAMBEM PRECISA DOS ALIMENTOS QUE SAD
PRODUZIDOS NA CIDADE.
w

Represente com desenho, onde encontramos os alimentos para consumo:
Na cidade No campo

3- Os alimentos tém cores diferentes porque cada um traz um beneficio diferente para nossa saude.
Comer alimentos de diferentes cores além de gostoso é saudavel!

Vamos montar um prato delicioso usando as cores da tabela abaixo. Escolha no quadro um alimento
de cada cor e represente em desenho o resultado. Escreva abaixo o nome dos alimentos que vocé
escolheu.

* AMARELO E LARANJA:

. BRANCO:




Arte: PONTILHISMO

O pontilhismo é uma técnica de pintura que surgiu na Franca no final do século XIX com o movimento
impressionista.

Essa técnica de pintura é bastante diferenciada porque os pintores fazem suas artes ndo com largas
pinceladas, mas com pequenos pontos de cores lado a lado, muitos proximos, sem mesclar as cores.
Pode-se ainda definir o pontilhismo como uma arte de pintar em pontos coloridos justapostos, a ponto
que ndo se perceba os espacos em brancos, e bem organizados se constrdi todo o conjunto.

E dessa maneira, os pintores franceses criam e recriam um “efeito 6ptico” nos olhos dos espectadores.
Esse efeito é produzido justamente pela proximidade dos pontos coloridos construindo a imagem.

ATIVIDADE 1

Nessa atividade, o aluno fard um desenho de sua preferéncia e em seguida, vai escolher uma cor de
tinta e colocar na tampinha, mergulhara na parte superior do lapis na tinta, utilizando ele como carimbo
para preencher o desenho com varios pontos.

Ex:

Educacao Fisica: Brincadeira

Papa bolinha: para essa brincadeira deve ser feito 5 bolinhas de papel, e o aluno deve segurar um copo
plastico em uma das maos. Para brincar o aluno deve segurar o copo e alguém da familia deve ficar
distante do aluno e lancar uma bolinha de cada vez, e o aluno deve tentar pega-las dentro do copinho
sem deixar cair. Pode repetir varias vezes a brincadeira.




