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ORIENTACOES AOS PAIS E RESPONSAVEIS - 4° ano — 19/07 a 31/07 (12 dias)

Orientacgoes:

Para quem tem whats, fazer as atividades no caderno e no livro didatico, tirar foto e
fazer a devolutiva no grupo ou privado (conforme instrugdes do professor). Para quem
nao tem whats, fazer as atividades no caderno e encaminhar para seu professor na
escola, no dia marcado.

- Nao esquecer de colocar o nome e a data nas atividades.

LINGUA PORTUGUESA

Na pagina 19 da sua apostila vocé vai ler o texto “A Coisa de Teresa’
A personagem do texto a seguir também é muito imaginativa, vamos conhecé-la?

A Coisa de Teresa

Aniversario muda tudo. Muda idade e muda a gente. Teresa fez seis anos e mudou.
Antes, s6 vivia. Agora, acha que tem uma missao: descobrir o mundo. E, para isso, ela
vai se transformar em coisas diferentes, e vai experimentar como € viver assim por um

dia inteiro. Primeiro ela quer ser menino, depois cachorro, planta, pedra...

Atividade

Apés ler o texto da pagina 19, faca as atividades das paginas 20, 21 e 22.
Na pagina 20 pede pra vocé consultar um dicionario para responder a atividade 1, se
vocé nao tiver dicionario, pode consultar o Google.




MATEMATICA

Sistema de Numeracao Decimal

O sistema de numeragao que usamos € um sistema decimal, pois contamos em grupos
de 10. Ele foi inventado pelos hindus, aperfeicoado e levado para a Europa pelos
Arabes. Dai o nome indo arabico. Além disso, ele serve para contar objetos.

Neste sistema os numeros s&o representados por um agrupamento de simbolos que
chamamos de algarismos ou digitos. Esse sistema de numeragao apresenta algumas
caracteristicas: Utiliza apenas os algarismos indo arabicos 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 para
representar qualquer quantidade.

Cada 10 unidades de uma ordem formam uma unidade da ordem seguinte. Observe:
e 10 unidades =1 dezena = 10
e 10 dezenas =1 centena = 100
e 10 centenas = 1 unidade de milhar = 1000

Outra caracteristica € que ele segue o principio do valor posicional do algarismo, isto €,
cada algarismo tem um valor de acordo com a posi¢ao que ele ocupa na
Representacdo do numeral.

Temos, entdo, o seguinte quadro posicional (ou de ordens)

32 ordem 22 ordem 12 ordem
Unidade de Centena de Dezena de _
milhar Unidades unidades Unidades
Atividade

» Se possivel assista o video sobre sistema de numeracéao para facilitar o

entendimento desse conteudo.
Video: https://www.youtube.com/watch?v=7VLwkuiPyvA

1. No seu caderno de matematica, decomponha os numeros abaixo em unidade,
dezena, centena e unidade de milhar.

a)23 5 6
Iﬁ E] unidades
I—ﬁD dezenas
[ ] centenas
—> [ ] unidades de milhar
b)56 2 3

l‘% I:] unidades
l——>D dezenas

[ ]eentenas
> [ Junidades de milhar



https://www.youtube.com/watch?v=7VLwkuiPyvA

2. Represente, no quadro posicional, os numeros em destaque.

7 318 5 426

9 570

um| cC D U UM| C

D

UumM| ¢ | p | u

3. Veja o numero 7.777 e responda:

a) Quantas dezenas tem esse nimero?
b) Que algarismo representa a centena?

¢) Quantas unidades de milhar tem o nimero?
d) Que algarismo representa a unidade de milhar?

» Na sua apostila, na pagina 98 e 99, vocé vai ler alguns dados sobre 0 censo
escolar. Observe como lemos 0s numeros nas tabelas e logo apds nas paginas

100 e 101 resolva as atividades.

(Para melhor entendimento desse contetdo faca um abaco com materiais reciclaveis
para facilitar nas atividades, logo abaixo segue alguns exemplos).

https:/1.bp.blogspot.com/-zxV7U-
xcMSI/WqVDudgv3EVAAAAAAAAFCS/iJ https://3.bp.blogspot.com/-
CmCzv7XcQuBOu5TolrF95bcF6fNgRHAC x_C1P5QnBy8/U8qxL6PwNgl/AAAAAAAACKE/
LcBGAs/s1600/IMG-20180302-WA0030.jpg JFN6wUy5iew/s1600/SAM_3397.JPG

https:/i.pinimg.com/originals/99/72/
3/99723£188839d47099b554a9¢57
2a3f.jpg

https://c8.alamy.com/comp/P408W 1/bacos-canstr
de-materiais-reciclvels-como-garrafa-pet-madeira-tampas-
de-garrafas-plsticas-e-de-metal-e-caixa-de-leite-na-foto-
bacos-construdos-com-material-recicivel-PA0EW 1.jpg

https://Ih3.googleusercontent.com/proxy/tbuLO7a0Rx
Poj17wbzuZq38gw-
y2IvkS9YRW5bPPawKF3Cl9ssejkDW4XkYuNfHt7k
DoclagkyxUV§tXQzljmXb6Zt4xPiek3TwzHhUKwbO
OQEOUAOVWQngsOrbrFU16AJwXJv-
vZ1mqr9DLeu9blQ

https:/static.wixstatic.com/media/be0cf8

_c13ee6776b17468180b3e302097ba052

~mv2.png/v1/fillw_325,h_ https://encrypted-
240,al_c/be0Ocf8 tbn0.gstatic.com/images?
_c13ee6776b17468180b3e302097ba052  q=tbn:ANdIGcTvDnPNDNB32

~mv2.ong

7vbghlJKJdSveSbwdeldBOtNA
&usap=CAU




GEOGRAFIA

A relacao entre o campo e a cidade

Cidade e campo possuem o que se chama “relagdo de complementaridade”. Enquanto o
campo produz os alimentos que serdo consumidos na cidade, € nos centros urbanos que
sao produzidos os maquinarios, os fertilizantes, os insumos que permitem a melhoria das
condic6es de produgao no campo.

=

- il ¥ :
http://blogunigranead.com/graduacao/agronegocios/5-principais-alimentos-produzidos-no-brasil/

O campo € compreendido pela zona rural, formado por propriedades rurais como:
fazendas, chacaras e sitios. A cidade é formada pela zona urbana onde vive atualmente
a maioria das pessoas.

=

http://blogunigranead.com/graduacao/agronegcios/5-principais-a|imento

2

-produzidos-no-brasil/

Atividade

Na sua apostila, nas paginas 268, 269 e 270, leia e converse com sua familia sobre a
relacao entre campo e cidade e quais a origem dos produtos que consumimos em casa
e de onde eles vem. Em seguida, vocé vai responder a pagina 271.




HISTORIA

O que foi o governo geral?

O Governo Geral foi um modelo administrativo que a Coroa de Portugal implantou na
América Portuguesa. Esse governo foi estabelecido a fim de substituir e complementar
o sistema de Capitanias Hereditarias, que ndo havia dado o retorno esperado.

S e ‘ = —
https://www.portaldovestibulando.com/2014/07/brasil-colonia-capitanias-hereditarias.html

Atividade

Na sua apostila, faga a leitura das paginas 234 e 235, em seguida faga as atividades
das paginas 236, 237, 238 e 2309.

CIENCIAS

Seres Microscépios

Os microrganismos séo seres
vivos muito pequenos, tao
pequenos que nao podem ser
vistos a olho nu. Ha trés tipos de
microrganismos: os “bons”, 0s
“‘maus” e 0s perigosos.

=5 Mesmo nao visiveis a olho nu, os
E microrganismos tém grande
importancia.

Nao apenas aqueles manipulados para a producao de
remédios e vacinas, e que atuam na prevencéao e
tratamento de doencgas, mas também os que
naturalmente habitam o corpo.

https://baktron.com.br/dia-microrganism
Atividade

Na sua apostila, nas paginas 181, 182, 183 e 184, vocé vai ler e conhecer alguns
cientistas que estudaram os microrganismos. Em seguida, faga a atividade da pagina
185.




LEITURA E PRODUGAO DE TEXTO

e Orientagoes pais:
Realize o acompanhamento da leitura com seu filho(a), auxiliando nas possiveis
dificuldades de leitura e interpretacdo. Se a crianga tem dificuldades em se concentrar
sozinha durante a leitura, experimente a leitura em conjunto. Assim, vocé dara estimulo
extra e confianga para que a crianga depois siga sozinha em suas proprias leituras.

Ver as imagens abaixo e fazer as atividades no caderno:

&ero

Atividade:

Apos ter feito a leitura do livro, realize as atividades de interpretacdo encontrados no
suplemento de leitura, exercicio do 1 ao 6.

EMPREENDEDORISMO

. Orientagoes pais:

Auxilie na leitura do material e realizacéo das atividades das paginas 19 e 20,
observando as ilustracées de cada pagina, identificando os elementos que compdem a
atividade. Converse sobre a importancia do planejamento. Faca uma anélise dos
lugares que trabalham com locacao na sua cidade (locadora de fantasias, roupas,
brinquedos e jogos, entre outros). Acompanhe a crianca na realizacao das atividades
orientando nas possiveis dificuldades.




Ver as imagens abaixo e fazer as atividades no caderno:

Atividades na apostila JEPP
Leitura: pag, 19
Atmdade' pig.20

O

ENSINO RELIGIOSO

Leia o texto abaixo com atengéo:

O papel do lider religioso

O Lider religioso tem a fungéo de preservar e de repassar 0s ensinamentos religiosos,
ele é considerado o guardido, aquele que e responsavel de transmitir a palavra sagrada
que deve ser preservada e repetida, sem trai-la na sua originalidade.

A partir do momento que algumas pessoas passam a seguir determinado lider religioso
e a se identificar com sua mensagem, surgem as religides propriamente ditas.

O lider geralmente apresenta algumas caracteristicas que sao de carater; carismatico,
tradicional e racional. Ele pode possuir todas ou apenas uma dessas caracteristicas, ou
ainda, a combinacéao delas.




- ALGUNS LIDERES RELIGIOSOS:
PAPA PASTOR

Retirado de: https://ensinoreligiosoemsala.blogspot.com/2021/04

Atividade
1- Vocé sabe quem € o lider religioso da sua igreja? Escreva o nome dele.

R:

2. Em cada um dos lugares sagrados existe um lider religioso, ligue os espacos
sagrados aos lideres religiosos, depois pinte.

LIDER
RELIGIOSO/A

N

O
B
RABINO
PABLO

LIDER
NAO RELIGIOSO/A

MISSIOINARIA
VAISHNAVI




LINGUA INGLESA

Atividade 1: P4agina 39 da apostila de inglés:
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https://secretariapalmaspr sonionica com brviewer'c33sh B20-00bE-11ea-9044-bd 04573 e3ad

BODY = CORPO ARM = BRACO
HAIR = CABELO ELBOW = COTOVELO
HEAD = CABECA HAND = MAO
EARS = ORELHAS FINGERS = DEDOS
EYES = OLHOS LEG = PERNA
NOSE = NARIZ FOOT = PE
MOUTH = BOCA TOE = DEDO DO PE
NECK = PESCOCO
CHEST = TORAX
BACK = COSTAS
'SHOLDERS = OMBROS

https://sme. goiania. go. gov br/conexacescola/ensino_fundamental/parts-of-the-luman-body/

|




ARTE

Ensino Fundamental
Anos iniciais

4°

Com o auxilio dos pais, fazer a leitura da pagina 13 e 16, e realizar os exercicios da
pagina 15.

J—
L ESTUDANDO O ASSUNTO |

| PARA FAZER AGORA |

1 Nos espagos abaino, crie estarnpas & paddes diferentes.
P A ARTE DA ESTAMPARIA

A) Crie estampas com padrbes geométricos. B) Crie estampas com padrdes florals.
tecido.

dispostos lado a lado.

+ Conhecernos a obra O bejo. do artista Gustav Klimt.

« Fremos uma visita virtual a0 Kiimt Museum,
- Trabalhamos coletivamente na criagio de um painel

técnica mista na d

obras.
. G

a técnica de
« Criamos estampas geométrica » floral,




EDUCAGCAO FiSICA
Atividade: AMARELINHA

A brincadeira da Amarelinha é uma brincadeira muito antiga. A Amarelinha mais
tradicional é aquela feita no chdao com giz, pedrinha, pedago de madeira. Segue as
regras da brincadeira:

1. Cada jogador precisa de uma pedrinha ou tampinha.

2. Quem comegar joga a pedrinha na casa marcada com o numero 1 e vai pulando de
casa em casa, partindo da casa 2 até o céu.

3. S6 é permitido pér um pé em cada casa. Quando h4 uma casa do lado da outra, pode
pbr os dois pés no chao.

4. Quando chegar no céu, o jogador vira e volta pulando na mesma maneira, pegando a
pedrinha quando estiver na casa 2.

5. A mesma pessoa comeca de novo, jogando a pedrinha na casa 2.

6. Perde a vez quem:

. Pisar na linha do jogo

. Pisar na casa onde esta a pedrinha

. N&ao acertar a pedrinha na casa onde ela deve cair

. N&o conseguir (ou esquecer) de pegar a pedrinha de volta

7. Ganha quem pular todas as casas primeiro

CEU

8 S

2 3
oL

Fonte: Pastoral da Crianca brincadeiras




