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Orientacdo aos Pais das atividades referentes aos dias 31/05/2021 a 11/06/2021
EDUCACAO INFANTIL -INFANTIL 5 - 08 dias letivos.

Orientacoes : Para quem tem whats fazer as atividades no caderno, tirar foto e fazer a devolutiva
no grupo ou privado (conforme orientacdo do professor). Para quem ndo tem whats, fazer as
atividades no caderno e encaminhar para seu professor na escola, no dia marcado.

-Nao esquecer de colocar o nome e a data nas atividades.

Veja as atividades abaixo:

Atividade 1: Ola criangas! Vamos iniciar mais uma semana de atividades?

Hoje com a ajuda de seus familiares, realizaremos nossa atividade no caderno ou em uma folha
branca.

O responsavel vai escrever o nome da crianga em uma folha do caderno em tamanho grande.

A crianca vai observar o seu nome escrito, identificar as vogais pronunciando o nome de cada uma
delas, e depois vai passar cola em cima das letras e colar graos.(Pode ser feijao, pipoca, milho,

arroz)

https://www.google.com/url ?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.criandocomapego.com%?2Fatividade-com-o-nome-para-criancas-de-2-a-6-ano
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Atividade 2: Nossa atividade de hoje, Mais uma vez com a ajuda dos familiares vamos recordar as
formas geométricas.
No6s ja conhecemos quais sdo as formas geométricas que sao:

CiRCULO QUADRADO RETANGULO TRIANGULO

https://www.google.com/url?sa=i&url=http %3A %2F %2Fportaldoprofessor.mec.gov.br %2FfichaTecnicaAula.html %3Faula %3D20731&psig=AOvVaw2Ua3Hxt
-cx2vVSXUuMOcvZ &ust=1620394724624000&source=images& cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCKD2xvGWtfACFQAAAAAJAAAAABAJ

O responsavel junto com a crianga vai observar as formas geométricas e relembrar o nome de
cada uma delas.

Depois a crianca vai escolher uma delas e, vai desenhar em seu caderno. Dentro da figura
geométrica que desenhou, escrever a primeira letra do seu nome.

Veja o exemplo, se a crianca escolheu o circulo:

Atividade 3: Ola! Hoje em nossa atividade, com a ajuda de seus familiares a criancga vai tentar
desenhar o seu rosto.

Isso, primeiramente acrianca devera ficar em frente ao espelho e, com a ajuda de seus familiares
deverdo observas as suas caracteristicas, tais como:

1 - Como é o seu cabelo?Liso ou crespo?

2- Seu cabelo é liso ou crespo?

3- Quantos olhos nos temos?

4- Qual é a cor de seus olhos?

5 - Em cima dos olhos, oque temos em nosso rosto?

6- O que mais temos em NOSSo rosto?

Depois disso, com a ajuda de seu responsavel, a crianga vai desenhar o seu rosto.




essor.mec.gov.br%2FfichaTecnicaAula.htm]%3Faula
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Atividade 4: Ol4, que tal na aula de hoje vamos relembrar os ntimeros?
Ja vimos que os numeros representam as quantidades.
Vamos ver os nimeros do 1 até o 5, e ver as quantidades que eles representam?
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Agora com a ajuda de seu responsavel escreva em seu caderno, os nimeros do 1 até o 5, desenhe e
pinte ao lado de cada nimero a quantidade que cada um deles representa.




Por exemplo:

1-@

Agora continue:

Escreva o nimero 2 e desenhe dois coragoes;
Escreva o nimero 3 e desenhe trés arvores;
Escreva o numero 4 e desenhe quatro florzinhas;
Escreva o nimero 5 e desenhe cinco bolinhas.

Atividade 5: Hoje nossa atividade vai ser bem divertida! Com essa atividade vamos explorar a
concentracao e a coordenagao
motora da crianga.

Junto com os familiares, a criancga vai participar de uma brincadeira.

A brincadeira é: pedra, papel, tesoura.

E necessario duas pessoas, uma na frente da outra.

A pedra fazemos com a mdozinha fechada.

O papel fazemos com a mdozinha aberta.

A tesoura fazemos com os dois dedinhos esticados.

https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%?2Fsitedaverinha.blogspot.com%2F2014%2F11%2Fprojeto-pedra-papel-tesoura-jogos-
ig=AOvVaw3mEjFNQWS5KTLCySiuXJfSa&ust=1620410098353000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCM]f45fQtfACFQAAAAAJAAAAABAD

A mao que voceé ira escolher se é pedra, papel ou tesoura, deve ficar fechada, e no momento em
que as pessoas estiverem falando pedra, papel, tesoura, a mao fechada deve bater na outra mao. E
no momento que disser tesoura, abre a mao e observa quem foi o vencedor, observando as regras
abaixo:

As regras do jogo sao:

A pedra ganha da tesoura;

A tesoura ganha do papel;

O papel ganha da pedra.

Se quiser pode observar a brincadeira no site abaixo:
https://www.youtube.com/watch?v=aBFLE9VLIVY




Atividade 6: Ola turminha!

Hoje vamos ouvir uma musica, e ficar bem atentos para descobrirmos quais sdo os animais que a
musica menciona.

A musica esta disponivel no site abaixo:

https://www.youtube.com/watch?v=cjONzZPJONc

Caso ndo tenha acesso a internet, o responsavel podera fazer a leitura da letra da musica, para que

acrianga ouca.
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https://www.google.com/url ?sa=i&url=https%3A %2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DJta8srZDXaM&psig=AOvVaw037x-
aDvQdwRfqlyqf YW3E&ust=1620411992607000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPjlyaTXtfACFQAAAAAJAAAAABAD

Fazendinha ( Mundo Bita)

Bom dia! O Sol ja nasceu la na fazendinha
acorda o bezerro e a vaquinha que ja cocoricou dona galinha
Levanta que o cavalinho ja pulou da cama que o pintinho tirou seu pijama e o porquinho ja caiu na
lama.
La na fazendinha € manh3, deixa de manha e vem pra ca
que o Sol raiou e agora € hora de brincar .

Depois da crianca ouvir a musica ou a leitura realizada pelo responsavel, podera ser feito
questionamentos, tais como:

1- Quais animais vocé ouviu na letra da musica?

2- Em que lugar os animais estavam, na cidade ou na fazenda?

3- A fazenda fica situada na zona urbana ou na zona rural?

Nessa atividade estaremos explorando a audigdo e a percepgdo de sons e musicas, e a oralidade da
criancga.

Atividade 7: Em nossa atividade de hoje estaremos explorando a lateralidade e, com a ajuda de
nossos familiares iremos nos divertir ao mesmo tempo brincando e aprendendo.

Em um lugar amplo onde a crianga possa se movimentar sem perigo de se machucar, o responsavel
devera colocar uma venda nos olhos da crianca. Depois disso, colocar um objeto em determinado
local sem que a crianca perceba.

A crianca devera ficar distante do objeto com os olhos vendados.




O responsavel fara as coordenadas para que a crianca chegue até o objeto.
Por exemplo: Siga em frente, agora vai para esquerda, agora vire para a direita, agora dois passos
para frente.

https://www.google.com/url?sa=i&url=https %3A %2F %2F pt.dreamstime.com %2Filustra %25C3 %25A7 %25C3 %25A30-stock-passeio-vendado-os-olhos-menino-apenas-
image61399946&psig=AOvVaw2C5-UL jXXexDDwZYCAPIeC&ust=1620478267548000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCMCep5TOt ACFQAAAAAJAAAAABAF

Atividade 8: Ola criangas! Hoje n6s vamos aprender os dias da semana.

E importante que o responsavel leia o texto abaixo, e solicite que a crianca preste bastante atencéo
na leitura.

Voceés sabiam que a semana tem 7 dias?

E que o primeiro dia da semana é o domingo, e o dltimo dia da semana é o sabado?
Depois do domingo vem a segunda feira.

Depois da segunda feira, vem a terca feira.

Depois da terca feira, vem a quarta feira.

Depois da quarta feira, vem a quinta feira.

Depois da quinta feira, vem a sexta feira.

Depois da sexta feira, vem o sabado.

E depois do sabado vem o domingo.

Depois de ler é¢ importante que:
A crianca repita junto com o responsavel todos os dias da semana.

O responsavel faca algumas perguntas para a crianga:
1- Quantos dias tem na semana?

2- Qual é o primeiro dia da semana?

3- Qual é o ultimo dia da semana?
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