
ORIENTAÇÕES  AOS PAIS /RESPONSÁVEIS - 2º ANO -   17/05  a  28/05/ 2021 

Orientações: Para quem tem whats App fazer as atividades no livro didático  ou caderno conforme
orientação, tirar foto e fazer a devolutiva no grupo ou privado (conforme instruções do professor). Para
quem não tem whatsApp fazer as atividades nos livros didático ou caderno e encaminhar para seu
professor na escola, no dia marcado. 
-Não esquecer de colocar o nome e a data nas atividades.
Com ajuda dos Pais ou responsável:

  Língua Português:  Sílabas

As palavras podem ser divididas em pedaços menores ,pronunciados de uma só vez .Esses pedaços são 
chamados de sílabas. As palavras podem ser formadas por uma, duas ou mais sílabas
 Exemplo:  BALA=  BA- LA é formada por duas sílabas 
                     PÉ     =   PÉ       é formada por uma sílaba 

Nas aulas anteriores você aprendeu o que é parlendas.
 Atividade 1-No livro de Português  página 62 vamos recordar lendo uma parlenda.

Atividades 2- Após a leitura, fazer atividades 2,3,4,e 5 das páginas 62 e 63

Atividade 3-  Observe as imagens, escreva no caderno o nome das figuras e troque a última sílaba para
forma nova palavra:
                                              EXEMPLO:   BOTA  com BOLA 



  
  Matemática:   Cálculo de Adição

 A ideia de adição está ligada ao conceito de juntar elementos de dois ou mais conjuntos. 
 
  Por exemplo:
                     3 bolinhas Azuis +  6 bolinhas  verdes =  9
                                                                                    

              Termo da Adição  (sinal de  +)

                    Parcela ----------- 3
 
                    Parcela-------   +  6
                                  -----
                    soma total=         9

Atividade  1   Observe as imagens, escreva no caderno a soma das frutas.
  



Atividade 2  Passe para o caderno os Problemas e resolva:



História/ Geografia:  Jogos e Brincadeiras de diferentes épocas e lugares

Você sabia que muitas brincadeiras que conhecemos hoje já faziam parte do dia a dia de crianças que 
viveram há milhares  de anos? Várias dessas brincadeiras permaneceram, com poucas modificações, 
até os dias de hoje.
    A maioria dessas brincadeiras não tem inventor conhecido. Os jogos infantis são passados de 
geração para geração, de pai para filho. Tudo que se sabe é que essas brincadeiras surgiram há muito 
tempo. É o caso, por exemplo, da amarelinha. Os cidadãos da Grécia Antiga brincaram de amarelinha, 
de empinar papagaios e de jogar bolinhas no chão. E isso foi passado para outros povos até chegar a 
nossa realidade. 

      Amarelinha, bola de gude, soltar pipa, brincar de pique-esconde, passa anel, pular elástico e jogar 
queimada… Eita! Que tanto de nome diferente! Se você não os conhece, com certeza os seus pais, tios 
e adultos mais próximos já ouviram falar e já se divertiram muito com esses jogos.

Apesar de terem feito tanto sucesso, eles parecem  estar sumindo do dia-a-dia da criançada de hoje em 
dia.

Com o passar do tempo as brincadeiras foram mudando. hoje as crianças passam mais tempo nas  telas,
jogando por meio digitais

Atividade 1-  Olhe as imagens das brincadeiras  abaixo



Atividade 2 - Pais converse com seu filho sobre a diferença das brincadeiras antigas das atuais.
  

Atividade  3 – Realize com alguém da família uma das  brincadeira antigas.
 

Atividade 4-    Desenhe sua brincadeira preferida.



Ciências: Corpo humano – Os sentidos

ATIVIDADE   1-



ATIVIDADE 2-

No caderno copie e responda. Qual destes sentidos você usa quando: 



Ensino Religioso:  Amor

O amor é a energia que move a vida. É o amor que nos une e que nos ajuda a viver em harmonia. Todo 

o bem que quer para si próprio, deve querer também para seu próximo. Isso é amor, é agir para que o 

mundo seja um lugar melhor. Respeitar a liberdade e individualidade de todos é uma forma de amor ao 

próximo.

 O mundo está cada vez mais doente e somente o amor é capaz de curá- lo.

Atividade  1- Responda  no caderno.



Língua Inglesa:

Atividade 1:  Observe a imagem para aprender como falamos as palavras dia e noite em inglês:

Atividade 2:

Desenhe algo que você faz durante o DAY   e algo que você faz durante a NIGHT:

Use sua criatividade e deixe seus desenhos bem coloridos e caprichados.



Leitura  e Produção de Texto:

Orientações pais: Toda a família pode ser convidada a participar da montagem  dos nomes com o 
alfabeto móvel. Aproveite o momento e  converse sobre as origens do nome de cada criança, a história 
envolvida na escolha dele. Após, para quem tem whats fazer as atividades no caderno, tirar foto e fazer 
a devolutiva no grupo ou privado (conforme instruções do professor). Para quem não tem whats, fazer 
as atividades no caderno e encaminhar para seu professor na escola, no dia marcado. 
-Não esquecer de colocar o nome e a data nas atividades. 

Ver as imagens abaixo e fazer as atividades no caderno:

Vamos relembrar a história de Abaré?  

1) Retire do trecho acima os nomes próprios da história.

_________________________________________________________________________________
___
_________________________________________________________________________________
___

2) Vamos construir um alfabeto móvel. O alfabeto possui 26 letras, para isso recorte 26 quadradinhos
de papel e escreva uma letra em cada um, seguindo a ordem alfabética. 

Depois do alfabeto móvel pronto, vamos brincar de montar nomes. Você perceberá que algumas 
letras se repetem dependendo do nome, quando isso acontecer faça letras a mais.
Inicie montando o seu nome, separando as letrinhas corretas. Não esqueça de fazer o registro por 
foto ou colagem.



3) Lembra dos nomes que você retirou da história? Utilize as letras do alfabeto móvel que você 
construiu para completá-los abaixo.



Empreendedorismo:

Orientações Pais: Conversar de onde vem os alimentos e o caminho que fazem para chegar até nossa 
mesa. Explicar que os alimentos têm diferentes cores e que é importante comer alimentos variados para
ter uma vida mais saudável.  Lembrar sobre a importância de respeitar e preservar a natureza.

Ver as imagens abaixo e fazer as atividades no caderno:

Esta turma é formada por quatro amigos que estudam na mesma escola e estão aprendendo como ser 
um empreendedor.
Mas o que será que isso significa? O que é um jovem empreendedor? Bem, empreendedor é a 
pessoa que corre atrás dos seus sonhos, sem medo de errar. Você tem algum sonho, algo que 
deseja muito conquistar? Com a turma dos jovens empreendedores você aprenderá que é 
importante acreditar em você, fazer amigos, trabalhar em grupo e se dedicar para fazer tudo 
muito benfeito.
    Também aprenderá que é importante primeiro pensar no sonho que você deseja conquistar e 
entender o que será preciso fazer para chegar lá!

Você está convidado para fazer parte da turma dos jovens empreendedores do 2º ano! Registre seu 
nome no caderno:



Dona helena preparou algumas comidas gostosas para o almoço. Hoje, seu netinho Leonardo irá 
almoçar com ela. Leonardo tem sete anos. Como ele vai mudar para uma pequena cidade do interior,
sua avó resolveu preparar um almoço de despedida. a vovó helena faz cada comida gostosa! Para o 
almoço, ela fez o que Leonardo gosta de comer. Vamos falar sobre os alimentos! 

1- Recorte e cole figuras de alimentos que você gosta de comer e acha saudável ou registre 
uma foto e envie para sua professora.
 

2- Leia com atenção !

Represente com desenho, onde encontramos os alimentos para consumo:

Na cidade No campo

3- Os alimentos têm cores diferentes porque cada um traz um beneficio diferente para nossa saúde. 
Comer alimentos de diferentes cores além de gostoso é saudável! 
Vamos montar um prato delicioso usando as cores da tabela abaixo. Escolha no quadro um alimento 
de cada cor e represente em desenho o resultado. Escreva abaixo o nome dos alimentos que você 
escolheu.



Arte:    PONTILHISMO

O pontilhismo é uma técnica de pintura que surgiu na França no final do século XIX com o movimento
impressionista.
Essa técnica de pintura é bastante diferenciada porque os pintores fazem suas artes não com largas 
pinceladas, mas com pequenos pontos de cores lado a lado, muitos próximos, sem mesclar as cores.  
Pode-se ainda definir o pontilhismo como uma arte de pintar em pontos coloridos justapostos, a ponto 
que não se perceba os espaços em brancos, e bem organizados se constrói todo o conjunto. 
E dessa maneira, os pintores franceses criam e recriam um “efeito óptico” nos olhos dos espectadores. 
Esse efeito é produzido justamente pela proximidade dos pontos coloridos construindo a imagem.

ATIVIDADE  1

Nessa atividade, o aluno fará um desenho de sua preferência e em seguida, vai escolher uma cor de 
tinta e colocar na tampinha, mergulhara na parte superior do lápis na tinta, utilizando ele como carimbo
para preencher o desenho com vários pontos.
Ex:

Educação Física:  Brincadeira 

Papa bolinha: para essa brincadeira deve ser feito 5 bolinhas de papel, e o aluno deve segurar um copo 
plástico em uma das mãos. Para brincar o aluno deve segurar o copo e alguém da família deve ficar 
distante do aluno e lançar uma bolinha de cada vez, e o aluno deve tentar pega-las dentro do copinho 
sem deixar cair. Pode repetir várias vezes a brincadeira. 




